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使用 FTP Server1 上傳檔案需透過 FTP 將上傳檔案至指定伺服器的資料夾內，FTP 的使用方式請
自行上網搜尋。

檔案形式2

上傳格式與內容

資料夾 檔案
3 上傳格式與內容皆有統一的標準，請同學遵照規範上傳對應之檔案。

請在指定的上傳區新建自己組別的資料夾，
命名方式為 "Gxx"，xx 代表自己的組別編號。 
e.g. 
proposal(0926)/G03/

檔案請在前方加上組別編號前綴，
後方繼續接上檔案名稱，若需更改
檔案，請依序加上版本後綴。
e.g. 
G03-proposal-ver4.pptx  
G27-proposal_video_1.mp4

原則上以 ppt 形式為主，若擔心
字型問題，請自行 嵌 入字體或是
轉 換為向量圖形文字，也可以 將
整頁內容輸出為圖片再放入 ppt 
檔案中。
簡報 應簡潔有力，盡量避免使 用
無意義的動畫特效，頁 數也不宜
太多，應適當放入圖片輔佐。

伺服器: 140.118.127.125

帳號:     
密碼:     

1.1
伺 服 器 與 帳 號

GameNTU2018Upload/{Specified Dir}

eg. GameNTU2018Upload/
 proposal(0926)/G03/

1.2
上 傳 位 置

2.1
投 影 片

影片請盡可能的單獨放置在分開的檔案，
並且避免使用線上影片，以防簡報當天網
路無法順暢載入資源。

2.2
嵌 入 式 影 片
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